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Spielname:

Negerkuss-Wurfmaschine

Beschreibung:

bendtigtes
Zubehor:

Vorbereitung:

Durchfuhrung:

Ziel:

Altersklasse:

Anzahl Spieler:
Spielort:

Spieldauer:

Ein Negerkuss muss (von der Maschine geworfen) gefangen werden.

+ Negerkuss-Wurfmaschine
+ kleine und grofRe Negerkisse
+ Wurfmaterial (kleine Sandsacke oder Tennisballe)

Maschine aufstellen/zusammenbauen

In einem Abstand von etwas 2-3 Metern zur Maschine stellt sich ein

Spieler auf. Dann hat er drei Wirfe frei, und muss den Auslésemechanismus
mit dem Sandsack oder Ball treffen.

Hat er getroffen, wird der Negerkuss von der Maschine in Richtung Werfer
geschleudert und muss von ihm aufgefangen werden.

Tipp: Als Steigerung fur Erwachsene kann man den Negerkuss mit dem Mund
fangen lassen.

Den Negerkuss in mdglichst ganzem Zustand fangen, um ihn dann in
Ruhe essen zu kénnen.

3-99
beliebig
egal

pro Durchgang
ca. 1 Minuten
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